Взаимодействие игрока с окружающим миром

Во время игрового процесса, играющий совершает множество манипуляций, заставляющих окружающий мир реагировать на играющего тем или иным образом.
Меню взаимодействия- для взаимодействия с объектами, играющий использует контекстное меню. Каждый вид объектов имеет список действий, которые могут быть применительны относительно него.

Примечание: В моём понимании, это должно выглядеть следующим образом:

Играющий  щёлкает курсором по нужному объекту (допустим правой кнопкой мыши) и перед его глазами выпадает список допустимых действий. Повторюсь, для каждого вида объектов, свой список возможных действий.

Пример:

1. NPC  - неиграбельный персонаж. Всяческие торговцы, стражники, мимопроходимцы и т.п. Все персонажи, находящиеся под управлением PC.
Список действий:

1. Диалог- обмен информацией, задать вопрос- получить ответ

2. Торговля- Купля/Продажа каких либо вещей.

3. Информация- Запрос информации о персонаже. Имя, класс и т.п.

4. Атака- Нападение на персонажа. 

2. Activators- Объекты , использование которых влечёт за собой какие либо последствия. Это могут быть двери, рычаги, кровати, стулья  и прочее.
Список действий:

1. Использовать- Задействовать активатор  по его назначению

2. Информация- Краткое инфо об объекте

3. Items- Предметы. Играющий может собирать  предметы и переносить их в своём рюкзаке.
Список действий:
1. Поднять- положить предмет в инвентарь
2. Выбросить- если в инвентаре или в руках
3. Информация – Название, вес, ценность
4. Containers- Контейнеры. Объекты, которые могут содержать в себе какие либо предметы(Items)

Список действий:
1. Осмотреть - Открыть контейнер и показать список содержимого

2. Информация- Показать название. Например: Старый сундук
